
System video do pozycjonowania rysunku

Rozdzia
 ten sk
ada si�  z czterech punktów:

1.Sporz� dzenie wzorca do kalibracji przy pomocy CorelDraw (117)

2. Kalibracja systemu pozycjonowania przy u� yciu kamery

3. Utworzenie danych/plików do drukowania oraz ci� cia/frezowania przy
pomocy Corel Draw(124)

4. Zastosowanie pozycjonowania przy pomocy kamery

1 Sporz � dzenie wzorca do kalibracji

Nalezy wystartowa� /uruchomi�  program CoralDraw wywo
uj� c pusty blat (A4)



U� ywaj� c funkcji do kre� lenia okr� gów/elips narysowa�  okr� g o � rednicy 10 mm

Okr� g ten podzieli�  liniami pionow�  oraz poziom�  na cztery � wiartki jak na rysunku

Poprzez selekcje oznaczy�  te trzy elementy (okr� g i dwie linie) i utworzy�  z nich
grup� .



Tym samym jest utworzona jedna marka (marker) dla poyzcjonowania, której
przyporz� dkuje si�  nast� pnie atrybuty (grubo��  linii, rodzaj, itd.).
Zaleca si�  wybór grubo� ci linii 0,5 mm.

Tak wygl� daj� c�  marke (marker) nale� y skopiowa�  raz w kierunku X....



.....i nast� pnie raz w kierunku Y

Po skopiowaniu nale� y otrzyma�  gotowy obraz wzorca marki (markera) do
pozycjonowania, jak poni� ej



Plik ten nale� y zachowa�  jako wzorzec do kalibrowania.

Odst� p pomi� dzy tymi markami oraz ich rozmiary mog�  by�  oczywi� cie wybrane w
dowolnych wielko� ciach wg. indywidualnych potrzeb u� ytkownika, przy czym te przez
nas zalecane s�  sprawdzone w praktyce i dobrane optymalnie dla kamery oddalonej
od obiektu o 120 mm.

2 Kalibracja systemu pozycjonowania przy u � yciu kamery

Przed u� yciem funkcji pozycjonowania przy u� yciu kamery nale� y dokona�  kalibracji
tego systemu w sposób jak nast� puje:

1.Otworzy�  okno dialogu „Ustawienia>Kamera i kalibracja”

2. Na z
� czu interfejsowym nale� y dokona�  wyboru typu kamery

3. Nast� pnie nale� y wydrukowa�  na kartce papieru te trzy markery (uprzednio
utworzony wzorzec do kalibracji; jeden z nich znajduje si�  równie�  w spisie
programu). Kartke z wydrukiem nale� y teraz tak umiejscowi� , � eby te trzy markery
(okr� gi podzielone na � wiartki) znalaz
y si�  w � rodku obrazu kamery

4. Na pozycjach „Ustawienia markerów” oraz „Typ i rozmiar markera” nale� y okre� li�
form�  markera (przedstawiony na rysunku typ = „okr� g i linie”; czyli wersja dok
adna).
Wielko��  okr� gu definiuje si�  jego � rednic� .
Jako alternatywna opcja istnieje mo� liwo��  wyboru trzech czarnych punktów.

5. Teraz nale� y wpisa�  w polu „Odleg
o��  od obiektu” odleglo��  markerów od obiektu

6. Wpisa�  pozycje kamery w stosunku do freza (w obydwu osiach x i y)

7. Dokona�  r� cznego najazdu w osi „z” tak d
ugo, a�  uzyska sie ostry obraz w
kamerze (uwaga: kamera nie posiada funkcji auto-focus!).
Warto��  dla „z” (odleg
o��  od materia
u) nale� y odczyta�  i wpisa�  w pole „Pozycja Z”.

Wa� ne:  Przy zmianie grubo� ci materia
u nale� y koniecznie dopasowa�  warto��
„Pozycja Z” – w przeciwnym razie obraz b� dzie nieostry i rozpoznanie nie b� dzie
dzia
a
o poprawnie.

8. „Ustawienie markerów” >”Ustawienie rozpoznania markerów” pozwala dokona�
dodatkowej precyzyjnej nastawy w celu polepszenia obrazu uzyskanego z kamery.

Do dyspozycji stoj� :

„Poziom” – parametr ten okre� la stopie�  widoczno� ci linii tak, by by
y one przez
system rozpoznawalne. Im ni� sza jest ta warto�� , tym lepiej s�  one rozpoznawane;
jednak istnieje przy tym pewne niebezpiecze� stwo nadinterpretacji.
Z kolei im wy� sza jest ta warto�� , tym mniej widoczne s�  dla systemu linie;
 wówczas b� d�  rozpoznawane jedynie te, najlepiej widoczne dla systemu.

„Minimalna d
ugo��  linii”  - definiuje si�  tutaj minimaln�  d
ugo��  linii. Linie krótsze od
zdefiniowanych, b� d�  przez system ignorowane. Mniejsza warto��  tego parametru
oznacza zdolno��  do rozpoznawania krótszych linii.



„Maksymalna przerwa w linii” -  parametr ten okre� la tu dla jednej i tej samej linii
maksymaln�  dopuszczaln�  luk� ,  przy ktorej t�  lini�  rozpoznaje si�  jeszcze jako lini�
ci� gl� . Je� li stwierdzona luka przewy� sza t�  tutaj zdefiniowan� , wówczas system
rozpoznaje t�  wyst� puj� c�  za luk�  lini�  jako ju�  drug�  (osobn� ) lini� .

9. Po dokonaniu nastaw nale� y uruchomi�  kalibrowanie systemu naciskaj� c przycisk
„Kalibrowanie”.
Ukaza�  powinny si�  trzy czerwone krzy� yki (nici skrzy� owane), które si�  pokrywaj�
 z punktami markerów i przy tym s�  pol� czone ze soba zielon�  lini� .

Przy kalibrowaniu nale � y zadba �  o nale � yte o � wietlenie oraz wysokiej jako � ci
wydruk. W przeciwnym przypadku istnieje obawa niepr ecyzyjnego rozpoznania
przez kamer �  markerów

Po uzyskaniu obrazu jak na powy� szym przyk
adzie mo� na opu� ci�  okno dialogu.

Pomiar offsetu kamery:

W celu pomiaru offsetu kamery nale� y polo� y�  cienki kawa
eczek materia
u na stole
maszyny nast� pnie opuszcza�  powoli g
owic�  obróbcz�  z narz� dziem a�  do pe
nego
kontaktu narz� dzia (freza, no� a) z materia
em tworz� c tam trwaly i widoczny � lad. W
pozycji tej nale� y wspó
rz� dne (relatywne) wyzerowa�  i jazd�  w gór�  najecha�  na
pozycj� /wysoko��  kamery, a nast� pnie odczyta�  aktualn�  pozycj�  dla osi „z”

W ko� cu przesuwaj� c g
owic�  frezarki w osiach  „x” oraz „y” uzyska�  tak�  pozycj�
kamery, przy której czerwony krzy� yk (nici skrzy� owane) idealnie pokrywa si�  z
uprzednio zaznaczonym na materiale punktem/� ladem . Wy� wietlone warto� ci dla RX
i RY oznaczaj�  offset kamery dla tych osi.



3. Utworzenie danych/plików do drukowania oraz ci � cia/frezowania
przy pomocy Corel Draw

Przy sporz� dzaniu danych dla drukowania/frezowania nale� y uwzgl� dni�  kilka
istotnych czynników. Poni� szy przyk
ad ma na celu zobrazowanie zasadniczego
sposobu post� powania i jest sporz� dzony - podobnie jak pokazano w przyk
adzie
tworzenia wzorców do kalibrowania - przy pomoc�  programu CoralDraw.
Oczywi� cie mo� na w celu sporz� dzenia danych drukowania/frezowania u� y�  innych
programów, jak np. Adobe Illustrator.

Po uruchomieniu programu (np. CorelDraw) , rozpoczynaj� c znów od pustego blatu
(A4), nale� y utworzy�  3 poziomy/layers nazywaj� c je kolejno: Print , Cut  i Marker.

Wybieraj� c poziom Print jako aktywny nale� y poprzez import danych wpisa�  w ten
poziom obiekt, który si�  chce wydrukowa� . W opisanym poni� ej przyk
adzie szyld ma
by�  wpierw wydrukowany na drukarce do p
ytek, a nast� pnie wyci� ty wzd
u�  konturu
poprzez frezowanie.

Je� li dane nie znajduj�  si�  na tym wla� ciwym poziomie, nale� y je � ci� gna�  poprzez
import do poziomu Print.



Wy� ej przedstawiony plik posiada ju�  linie konturowe (cienka, jasno- niebieska linia
wokó
 obiektu).

Teraz nale� y dokona�  selekcji tej linii konturowej, nast� pnie przyporz� dkowa�  jej
wpadaj� cy w oko kolor i przesun��  j�  do poziomu Cut.



Utworzy�  prostok� t zawieraj� cy kompletn�  grafik�  i przyporzadkowa�  mu równie�
wpadaj� cy w oko kolor, jednak ró� ny od poprzednio wybranego dla linii konturowej.

Równie�  i ten prostok� t musi si�  znale��  na poziomie CUT.



Nast� pnym krokiem jest do
� czenie markerów. W tym celu otworzy�  nale� y plik
zawieraj� cy wzorce do kalibracji i skopiowa�  st� d na poziom Cut - do aktualnego
dokumentu - �� dany marker.

Marker ten zostanie potrojony, tak � e w sumie b� d�  si�  znajdowac w aktualnym
dokumencie 4 markery.

Za pomoc�  funkcji Ukierunkowa �  na obiekty AltZ markery zostan�  umiejscowione
na rogach prostok� ta w taki sposób, ze ich � rodki le� e�  b� d�  na rogach prostok� ta.
Ewentualnie musz�  by�  przesuni� te markery do poziomu Marker.

Przyk
ad wygl� du gotowego dokumentu



Teraz nast� pi wydzielenie (export) dwóch plików z tego dokumentu. Przy tworzeniu
pliku dla druku zostanie wy
� czony  poziom Cut  i dane te w formacie PDF lub EPS
zostan�  wyeksportowane do druku.

Dla danych do ci� cia/frezowania wy
� cza si�  poziom Print  oraz Marker .
Dalej nast� puje eksport danych – w powy� szym przykladzie poprzez AdobeIlliustrator
(patrz okno dialogu).



AdobeIllustrator ma t�  korzystn�  cech� , � e przejmuje wczesniej zdefiniowane kolory.
Dlategote�  te pochodz� ce z eksportu pliki mog�  by�  natychmiast wczytane do
programu cncGraf Pro.



Ten wokó
 konturu utworzony prostok� t posiada funkcj�   informacyjn�   i definiuje
jedynie rozmiar blatu – nie bedzie on jednak ani wyfrezowany ani wyci� ty.
Poprzez magazyn narz� dzi zdeaktywowane b� dzie odpowiednie narz� dzie.

Wydrukowan�  p
ytk�  mo� na umie� ci�   ju�  na stole maszyny – rozpoznanie polo� enia
markerów  mo� e by�  uruchomione.

4. Zastosowanie pozycjonowania  przy pomocy kamery

Po dokonanym wyborze typu kamery oraz zako� czonym  kalibrowaniu mo� na
przyst� pi�  do pozycjonowania .

W zak
adce „Kamera” widoczny jest obraz 
� cznie z listw�  funkcyjn�



Listwa funkcyjna posiada nast� puj� ce opcje:

1. Przycisk „Start” uruchamia funkcj�  pozycjonowania przy pomocy kamery.
Rozpoznanie markerów i najazd na nie nastepuj�  automatycznie

W celu automatycznego najazdu na markery wydruk mus i by �  koniecznie
pozycjonowany na punkcie zerowym maszyny(86) X = 0 ; Y = 0. Rysunek
musi by �  za
adowany koniecznie jako Oryginalna Pozycja (97) .

Warunkiem koniecznym do startu przy pomocy przycisku „Start z aktualnej
pozycji” jest to, � e w obrazie z kamery widoczny jest lewy dolny marker

2. W
� czona opcja „R� czne pozycjonowanie” pozwala na r� czne pozycjonowanie
markerów. Przesuwu maszyny dokonuje si�  w menu „Reczny posuw” lub te�
poprzez klikni� cie na obraz z kamery.
Po naci� ni� ciu na przycisk „R� cznie ustali�  pozycj� ” maszyna przyjmuje
aktualn�  pozycj�  jako pozycj�  markera (pozycja krzy� yka = nici skrzy� owane
na obrazie).

Po naje� dzie na markery rysunek zostaje odpowiednio rozci� gni� ty  oraz
pozycjonowany.


